
工信部：预计 2021 年我国虚拟现实市场规模将达 544.5 亿元 
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工信部负责人 20日在 2019世界 VR产业大会新闻发布会上表示，2021年我国虚拟现实市场

规模预计将达 544.5亿元，未来将进一步加大政策支持力度，引导地方结合实际出台配套政

策和具体落实措施。 

工信部电子信息司副司长吴胜武介绍，目前，我国虚拟现实产业在画面质量、图象处理、机

器视觉等技术领域不断取得突破，正在建立覆盖硬件、软件、内容制作与分发、应用与服务

等环节的技术标准体系。吴胜武表示：“预测 2021 年我国的虚拟现实市场规模将达到 544.5

亿元，年复合增长率达到 95.2%。我国已经成为全球最重要的虚拟现实终端产品的生产地。” 

虚拟现实技术开始应用于娱乐、制造、教育、医疗、交通领域，涌现出一批新业态、新模式。

吴胜武特别指出，在 5G 的协助下，更多需要实时交流、实时交付的行业应用将被实践和推

广。当前全球虚拟现实产业正从起步培育期向快速发展期迈进，我国面临同步参与国际技术

产业创新难得机遇，但也存在问题。吴胜武说：“关键技术与高端产品供给不足、内容与服

务较为缺乏、创新支撑体系不健全、应用生态不完善等问题，需要围绕着技术、标准、产品、

应用、服务等产业链关键节点来加强产学研用协同，共同推动虚拟现实产业健康发展。” 

为了进一步贯彻落实《加快推进虚拟现实产业发展指导意见》，接下来将加大政策支持力度，

支持虚拟现实制造业创新中心筹备建设。吴胜武表示：“统筹相关渠道创新支持方式，重点

支持虚拟现实关键共性技术研发和产业化，来促进产业链关键环节提升。二是引导地方结合

实际出台配套政策和具体落实措施，支持地方建设产业发展公共服务平台。三是鼓励有条件

地方建立产业应用基地，引导地方开展差异化虚拟现实产业布局，促进产业协同发展。” 
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